Skolni Fad XXVII. Lhota Trophy

verze 3.2

Skolni Fad se mdze ménit az do startu hry, kdy obdrzite vyti§t&nou finalni verzi.

Popis hry

Lhota je jednodenni tymovou hrou, odehravajici se na Gzemi Ceské republiky dne
4.10. 2025. Tym tvofi posadka motorového vozidla o maximalnim poctu 5 lidi, z nichz
alespon jeden musi byt starSi 18 let. Osoby starsi 18 let pIné zodpovidaji za vSechny
neplnoleté &leny tymu. Ugastnikem se tym stava po zaplaceni startovného.

Hra je konkurencni. Pokud organizator neurci jinak, tymy si nesmi v ramci hry navzajem
pomahat. Je zakazano sledovat jiny tym za ucelem postupu k daldimu stanovisti. Je
zakazano poskozovat nebo ménit stanovisté, pokud k tomu zadani ukolu pfimo nevybizi.
Tym smi pouzivat pouze to motorové vozidlo, ze kterého byl na startu odecten stav
kilometrd. Pokud neni uvedeno jinak, je pouziti jakychkoli jinych (i nemotorovych)
dopravnich prostfedkl k pfesunlim mezi stanovisti zakazano. Za poruseni pravidel mize byt
tym penalizovan nebo diskvalifikovan.

Apelujeme na vsechny tymy, aby ve vlastnim zajmu neporuSovaly zakony ani pravidla
silni¢niho provozu a aby dodrzovaly zakladni bezpe€nostni pravidla, a to nejen pfi pohybu
na silnicich. V nékterych mistech mize byt pfistup na stanovisté komplikovany a je tedy
dobré dbat zvySené opatrnosti. Toto pravidlo plati dvojnasob pfi dojezdu do cile.

Registrace

Poradi tymu je dano ¢asem registrace, ktera probiha online. Pokud zajem prevysi kapacitu,
budou tymy registrovany jako nahradnici. V pfipadé uvolnéni mist budou nahradnici
posunuti mezi hrajici tymy.

Zacatek hry

Prvni zastavka je v obci s nazvem Lhota jesté pfed samotnym startem. Upfesnéni mista
prvni zastavky je soucasti hry a probéhne v dostateném predstihu pfed startem. Do této
Lhoty je potfeba se dostavit mezi patkem 3. fijna 2025 16:00 a sobotou 4. fijna 2025 v 5:30.
Zde se tymy zaroven dozvi misto ubytovani.

Start

Lhota zacina 4. 10. v 6:00 v misté ubytovani. Na startu kazdy tym obdrzi pravidla hry, sadu
zapeceténych hernich obalek, pfipadné dalSi herni pfedméty. Mezi obalkami mlze byt téz
diskvalifikaCni obalka, proto nikdy neotvirejte jiné obalky, nez ke kterym jste vyzvani. Po
otevreni diskvalifikaéni obalky budete diskvalifikovani - slouzi k tomu, aby hraci neotvirali
obalky se Siframi dfive, nez je k tomu hra vyzve.

Na startu budete vyzvani k otevieni prvni sady obalek.

Prichod hrou

Schéma prichodu hrou je soucasti hernich materialt obdrzenych na startu.

Obsahem hry je lusténi Sifer, plnéni UkolU na stanovistich a optimalni pfesun mezi stanovisti.
Cilem hry je ziskat co nejméné kilometra - kilometry se ziskavaji jednak fyzickym pfesunem
mezi stanovisti, dale pak jako penalizace za nesplnéné ukoly, vyzadané napovédy nebo



postupy FeSeni k ifram, pfipadné nevylusténeé Sifry.

Na startu (a dale i na kazdém dalSim stanovisti) tym otevie obalky oznacené témi symboly,
které jsou uvedené na vyvésce. Prvni tfi symboly budou zvefejnény na startu v sobotu v
6:00. Po vylusténi Sifry a zadani hesla (A-kddu) do herniho systému se dozvite polohu dvou
stanovist z nasledujiciho patra (viz schéma hry). Ke zjisténi polohy vSech tfi stanovist
nasledujiciho patra tedy staci vylustit dveé Sifry.

Vylusténi Sifry s napovédou C&i postupem feSeni je vyhodnéjSi nez nevylusténi vubec.
Nebojte se tedy brat si k Sifram napovédy a postupy feseni.

Soucasti strategie tymu je volba optimalni trasy pfesunu mezi stanovisti, aby tym najel co
nejméné kilometra.

Na stanovistich je moznost plnit ukoly, za jejich spinéni ziska tym hesla (B-kédy), které také
zadava do herniho systému. Stanovisté jsou organizovana do tzv. pater, ktera jsou oteviena
vzdy pouze v konkrétnim ¢asovém rozmezi. VSe najdete ve schématu prichodu hrou.
Umisténi cile se tym dozvi ze zavérecné Sifry, kterou ziska v priibéhu hry.

Sifry

Sifry si tym veze s sebou v hernich obalkach. Pozor, obalky se $iframi mohou zarovefi
obsahovat i jiné herni materialy ¢i pomucky. Papiry, které jsou soucasti Sifry, jsou vzdy jasné
specifikovany zahlavim, které obsahuje logo hry a nazev Sifry.

Sifry vyuzivaji anglickou abecedu o 26 pismenech, bez diakritiky (CH je poé&itano jako dvé
pismena). Vylusténim Sifry, tzv. A-kddem, je vzdy smysluplné ceské slovo, podstatné jméno
v prvnim padu jednotného Cisla (maze to byt i vlastni jméno), které je potfeba zadat do
herniho systému. Systém pak prozradi polohu dalSich stanovist. Pro lusténi Sifer je mozné
vyuzivat internet i Sifrovaci pomucky (doporu€ujeme napf.: https://chlyftym.cz/pomucky/). Je
zakazano cilené vyuzivani nastroju Al, jako je ChatGPT (Al shrnuti ve vyhledavaci za takové
cilené vyuzivani nepovazujeme).

Ke kazdé Siffe je v hernim systému moZznost vzit si napovédu a posléze i postup fedeni.
Pokud ani tehdy tym nebude schopen Sifru dolustit, existuje nakonec moznost vyzadat si
feSeni. Za napovédu, postup feSeni, vyzadani feSeni i nezadani A-kodu (tj. nevylusténi Sifry)
tym obdrzi penalizace (viz nize).

Vyjimkou je zavére¢na Sifra A-Final, jejimz vyluSténim je pfimo poloha cile a neni na ni
mozné si vzit napovédu ani postup. Je ale mozné si ze systému vyzadat polohu cile za
penalizaci.

Stanovisté a ukoly

Na kazdém stanovisti se nachazi vyvéska, ktera specifikuje obalky se Siframi k otevieni.
Neotvirejte jiné obalky, nez ke kterym vybizi vyvéska. Stanovisté je vzdy oznaCeno logem
Lhoty. Stanovist v terénu je celkem 9, plus start (v misté ubytovani) a cil.

Na kazdém stanovisti je ukol, za jehoz spInéni obdrzite B-kod (Ceské slovo, podstatné jméno
v prvnim padé jednotného cisla), ktery je potfeba zadat do systému.

Ke splnéni Ukolu maze byt potfeba nejriznéjSi vybaveni, které nebude poskytnuto ani
pfedem nijak specifikovano organizatory. Dobré vybaveni tymu je soucasti étosu hry.

tuto moznost budou tymy upozornéni na vyvésce u daného stanovisté.

Za nezadani B-kodu (tj. nesplnéni ukolu) tym obdrzi penalizaci (viz nize).

Bonusové C-kédy


https://chlyftym.cz/pomucky/

Soucasti hry je blize neuréeny pocet C-kédl. C-kddy nejsou soucasti zadné konkrétni Sifry
ani stanovisté a mohou se objevit kdykoli a kdekoli v pribé&hu celé hry.

Muze se jednat o prosty napis, nebo muze byt lépe ukryty. Obvykle je specifikovany
oznacenim "C kod", pfip. jen "C". Jde o slovo, podstatné jméno v 1. padeé j. €. C-kody se
také zadavaji do herniho systému, obdrzite za né bonusové odecteni kilometr( najetych
autem. Zadani chybného C-kdédu neni penalizovano.

Skolni pohar

Zaroven se zavodem bude probihat také soutéz koleji o Skolni pohar. Kazdy tym bude
zafazen do jedné ze Ctyf koleji (Nebelvitr, Morsemor, Tatraspar, Knedlozel) a jeho vysledky
se budou pficitat k vysledkim ostatnich tymu v koleji. Bodovani bude nasledujici: vylusténa
Sifra - 5 bod(, splnény kéd - 5 bodu, zadany c-kéd - 1 bod. Organizatofi hry mohou dale
pfidavat a ubirat body kolejim dle svého uvazeni.

Soutéz o Skolni pohar nema zadny vliv na vysledky zavodu Lhota Trophy a je pouze
aktivitou pro zabavu. V8echny tymy ve vitézné koleji ziskaji odménu.

Volby do Poslanecké snémovny

Ugastnici, ktefi neméli moznost volit v patek, mohou odvolit béhem hry v libovolné volebni
mistnosti na trase Lhoty. Jako kompenzaci maze byt tymu odpusténa penalizace za pozdni
ukonéeni hry (mezi 19:30 a 20:00). Odpusténi penalizace je podminéno zaslanim fotografie
alespon jednoho ¢&lena tymu s volebni obalkou u urny na e-mail neznekvetinky@gmail.com.
Odpusténi penalizace neprodluzuje herni €as, hra kon¢i ve 20:00 pro vSechny tymy.

Cil

Hra konci v sobotu v 19:30 s moznosti prodlouzeni do 20:00. Tymy s ¢asem ukonceni hry
mezi 19:30 a 20:00 budou penalizovany (mimo vyjimku ,Volby“ viz vySe). Hra pro tym kon¢i
zadanim cilového kédu, ktery tymy ziskaji v cili, a nahranim fotografie cilového stavu
tachometru. Cil hry nemusi byt na ubytovani, ale jeho polohu ziskaji tymy béhem hry.

Bodovani a penalizace

Tym ziska bonus (odecteni kilometr):
e 5 km za kazdy nalezeny bonusovy C-kéd

Tym bude penalizovan trestnymi kilometry za:

vyZzadani napovédy k Siffe (A-kodu): 25 km

vyzadani postupu k Siffe (nelze vzit bez napovédy): 15 km (dohromady 40 km)
vyzadani feseni Sifry (nelze vzit bez postupu): 10 km (dohromady 50 km)
nezadani kédu Sifry: 75 km

nezadani kédu ukolu (B-kédu): 75 km

vyzadani polohy cile: 50 km

pozdni ukon&eni hry (mezi 19:30 a 20:00): 2 km/min

Organizatofi mohou dale dle svého uvazeni udélit penalizace za poruseni pravidel silni¢niho
provozu, poruseni pravidel hry nebo poruSeni pravidel fair-play, a to v libovolné vysSi


mailto:neznekvetinky@gmail.com

trestnych kilometrd. V krajnim pfipadé mohou tym diskvalifikovat.

Hodnoceni

Rozhodujici kritéria pro uréeni kone¢ného poradi jsou:
1. pocet celkovych kilometr( (najetych plus penalizacnich)
2. Cas zadani cilového kodu

v v

Herni systém

Herni systém funguje online na adrese 27.lhotatrophy.net/turnaj po pfihladeni tymu. Bude
aktivni od zacatku do konce hry. K jeho spusténi je nutné pfed startem zadat stav
tachometru. Herni systém tym vyuziva k zadavani kédl z vylusténych Sifer a ze splnénych
ukoll. Dale je mozné skrze systém zadat o napovédy a postupy feseni k Sifram a vyzadat si
pfimo feSeni Sifer.

Infosystém obsahuje ikony oznacené Cisly 1 az 9 spole¢né pro Sifru a stanovisté se stejnym
pofadovym Cdislem (v zapati dlazdic jsou indikatory vypInéni A-kédu, B-koédu a odhaleni
stanovisté); ikonu ,,.C kody“ a ikonu ,Cil“.

Do infosystému tym zadava:
e Pocatecni stav tachometru v€etné fotografie po pfijezdu na misto startu (nejpozdéji v
sobotu pfed startem hry).
A-kody
B-kody
C-kédy
Cilové heslo
Konecny stav tachometru vCetné fotografie po pfijezdu do mista cile.

Plati, Ze vSe co se tyka napf. Sifry €. 5 nebo stanovisté €. 5 (ij. poloha stanovisté, zadani
A-kddu, B-kédu, napovédy, feSeni...), se fesi pod ikonou €. 5. Systém nerozliSuje diakritiku
(napF. STEZEN je to samé co STEZEN).

Organizace dalSiho ro€niku

SoutézZ je putovni a vitéz ziskava Cestnou pfilezitost a povinnost organizovat pfisti rocnik.
Tym, ktery bude v roce 2026 organizovat nékterou z akci Lavina, Labyrint nebo Muhu, ma
moznost se organizace pristiho ro€niku Lhota Trophy vzdat (tzv. imunita). Toto rozhodnuti je
potfeba organizatordm nahlasit pfedem na kontaktni e-mail nejpozdéji do startu hry.

Kontakty

E-mail: neznekvetinky@gmail.com
DalSi kontakty budou k dispozici v tisténé verzi pravidel.


http://27.lhotatrophy.net/turnaj
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