Skolni Fad XXVII. Lhota Trophy

verze 1.0

Skolni Fad se mdze ménit az do startu hry, kdy obdrzite vyti§t&nou finalni verzi.

Popis hry

Lhota je jednodenni tymovou hrou, kterd se odehraje na Uzemi Ceské republiky dne
4.10. 2025. Cilem hry je predevSim pobavit U€astniky. Tym tvofi posadka motorového
vozidla o maximalnim poctu 5 lidi, z nichz alespon jeden musi byt starSi 18 let. Osoby starsi
18 let plné zodpovidaji za vSechny neplnoleté &leny tymu. Ugastnikem se tym stava po
zaplaceni startovného.

Hra je konkurenéni. Pokud organizator neurci jinak, tymy si nesmi v ramci hry navzajem
pomahat. Je zakazano sledovat jiny tym za ucelem postupu k daldimu stanovisti. Je
zakazano poskozovat nebo ménit stanovisté, pokud k tomu zadani Ukolu pfimo nevybizi.
Tym smi pouzivat pouze to motorové vozidlo, ze kterého byl na startu odeéten stav
kilometrid. Pokud neni uvedeno jinak, je pouziti jakychkoli jinych (i nemotorovych)
dopravnich prostfedkl k pfesuniim mezi stanovisti zakazano. Za poruseni pravidel mize byt
tym penalizovan nebo diskvalifikovan.

Apelujeme na vSechny tymy, aby ve vlastnim zajmu neporuSovaly zakony ani pravidla
silniéniho provozu a aby dodrZovaly zakladni bezpeénostni pravidla, a to nejen pfi pohybu
na silnicich. V nékterych mistech mlze byt pfistup na stanovisté komplikovany a je tedy
dobré dbat zvySené opatrnosti. Toto pravidlo plati dvojnasob pfi dojezdu do cile.

Registrace

Pofadi tym0 je dano Casem registrace. Pokud zajem pfevysi kapacitu, budou tymy
registrovany jako nahradnici. V pfipadé uvolnéni mist budou nahradnici posunuti mezi
hrajici tymy.

Misto startu

Zavod zacina v obci s nazvem Lhota. Upfesnéni mista startu je soucasti hry a probéhne v
dostateném predstihu pfed startem. Na misto startu je potfeba se dostavit nejpozdéji v
sobotu 4. Fijna 2025 v 5:30. Pfed startem hry je nutné zaslat fotografii stavu tachometru
soutézniho vozidla.

Start

Lhota zacina 4. 10. v 6:00 v misté ubytovani. Na startu kazdy tym obdrzi pravidla hry, sadu
zapeceténych hernich obalek, pfipadné dalsi herni pfedméty. Mezi obalkami mize byt téz
diskvalifikacni obalka, proto nikdy neotvirejte jiné obalky, nez ke kterym jste vyzvani. Na
startu budete vyzvani k otevieni prvni sady obalek.

Sifry, tkoly, stanovisté

Sifry si tym veze s sebou v hernich obalkach. Vyuzivaji anglickou abecedu o 26 pismenech
(CH je pocitano jako dvé pismena). Vylusténim Sifry (tzv. A-kédem) je vzdy smysluplné
Ceské slovo, podstatné jméno v prvnim padu jednotného Cisla (mlze to byt i viastni jméno),
které je potfeba zadat do systému. Systém pak prozradi polohu dalSich stanovist. Pro



lusténi Sifer je zakazano cilené vyuzivani nastroji Al, jako je ChatGPT.

Na kazdém stanovisti se nachazi vyvéska, ktera specifikuje obalku k otevfeni. Neotvirejte
jiné obalky, nez ke kterym vybizi vyvéska. Stanovisté je vzdy oznaCeno logem Lhoty.
Stanovist v terénu je celkem 9, plus start a cil.

Na kazdém stanovisti je ukol, za jehoz spInéni obdrzite B-kdd, ktery je potfeba zadat do
systému.

Za nezadani A-koda a B-kédd (tj. nevylusténi Sifer nebo nesplnéni ukolu) tym obdrzi
penalizaci (viz nize).

Bonusové C-kédy

Ve hfe je blize neurCeny pocet C-kodu. C-kddy nejsou vazané na Sifru nebo stanovisté a
mohou se objevit kdykoli v pribéhu celé hry. C-kédy se zadavaji do systému a obdrzite za
né odecteni kilometrl (viz nize).

Volby

Ugastnici, ktefi neméli moznost volit v patek, mohou odvolit béhem hry v libovolné volebni
mistnosti na trase Lhoty. Jako kompenzaci maze byt tymu odpusténa penalizace za pozdni
ukonéeni hry (mezi 19:30 a 20:00). Odpusténi penalizace je podminéno zaslanim fotografie
¢lena tymu s volebni obalkou u urny na e-mail neznekvetinky@gmail.com.

Cil

Hra konci v sobotu v 19:30 s moznosti prodlouzeni do 20:00. Tymy s ¢asem ukonceni hry
mezi 19:30 a 20:00 budou penalizovany (mimo vyjimku ,Volby“ viz vySe). Hra pro tym konci
zadanim cilového kodu, ktery tymy ziskaji v cili, a nahranim fotografie stavu tachometru.
Misto cile ziskaji tymy b&hem hry.

Bodovani
Tym ziska bonus (odecteni kilometr():
e 5 Kkm za kazdy nalezeny bonusovy C-kod

Tym bude penalizovan trestnymi kilometry za:

vyzadani napovédy k Siffe (A-kodu): 25 km

vyzadani postupu k Siffe (nelze vzit bez napovédy): 15 km (dohromady 40 km)
vyzadani feSeni Sifry (nelze vzit bez postupu): 10 km (dohromady 50 km)
nezadani kédu Sifry: 75 km

nezadani kédu ukolu (B-kédu): 75 km

vyzadani polohy cile: 50 km

pozdni ukon&eni hry (mezi 19:30 a 20:00): 2 km/min

Organizatofi mohou dale dle svého uvazeni udélit penalizace za poruseni pravidel silni¢niho
provozu, poruseni pravidel hry nebo poruSeni pravidel fair-play, a to v libovolné vysSi
trestnych kilometrud. V krajnim pfipadé mohou tym diskvalifikovat.

Hodnoceni

Rozhodujici kritéria pro uréeni kone&ného poradi jsou:
1. pocet celkovych kilometr (najetych plus penalizacnich)



2. C&as zadani cilového koédu

vvvvvv

Organizace dalSiho ro€niku

SoutéZ je putovni a vitéz ziskava Cestnou pfilezitost a povinnost organizovat pfisti ro¢nik.
Tym, ktery bude v roce 2026 organizovat nékterou z akci Lavina, Labyrint nebo Muhu, ma
moznost se organizace 28. ro¢niku Lhota trophy vzdat (tzv. imunita). Toto rozhodnuti je
potfeba organizatorim nahlasit pfedem na kontaktni e-mail.

Kontakty

E-mail: neznekvetinky@gmail.com
DalSi kontakty budou doplnény.
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